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1  Gebrauchsanleitung / Instructions d’utilisation

1.1 Mulitop

1.1.1 Artikel-Nr. BC5080
Référence BC5080

1. Garantiebedingungen
Inbetriebnahme

Nach dem Spiel

a b WO DN

Technische Daten

Betriebsart flr jede Sportart :
Basketball 6
Handball / Hallenfussball 7
Volleyball 8
Tennis 9
Tischtennis 10
Badminton 11
Hallenhockey (bzw. andere ausgewahlte Sportart) 12
Chronometer 13

Training 14
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2. Garantiebedingungen

1. STRAMATEL Ubernimmt die Garantie auf seine elektronischen Anzeigegerate fir jede Funktionsst6-
rung, die auf einen Herstellungsfehler oder defektes Rohmaterial zuriickzufiihren ist (Ubernahme der Ma-
terial- und Arbeitskosten im Herstellerwerk*). STRAMATEL verpflicht sich, jedes fehlerhafte Teil (Siche-
rungen ausgenommen) innerhalb von zwei (2) Jahren ab Lieferdatum wahlweise zu reparieren oder zu
ersetzen. Was die mit eingebauten Batterien ausgeriisteten Anlagen betrifft, sind die Batterien nur ein (1)
Jahr garantiert.

2. Die Leuchtdiodenanzeige fir den Halleneinsatz hat eine zusatzliche Garantie von acht (8) Jahren nach
der regularen Garantiezeit von zwei (2) Jahren (Teile und Arbeitskosten im Herstellerwerk)

3. Ein Garantieanspruch besteht nur dann, wenn Installation und Anwendung gemass den Vorschriften
der STRAMATEL-Gebrauchsanweisung erfolgen. Diese liegt jeder Lieferung bei. Ausserhalb der Spiele,
mussen die mit eingebauten Batterien ausgeristeten Anlagen unbedingt dauernd aufgeladen werden.

4. Die STRAMATEL-Garantie deckt nicht die Beschadigungen, die auf unsachgemasse Behandlung wéah-
rend des Transportes, der Installation, des Gebrauchs oder jeder anderen falschen Handhabung (z.B.
abgerissene Antenne) oder auf Witterungseinfliisse (Uberschwemmungen, Gewitter, Blitzschlag) zuriick-
zufOhren sind oder jede Reparatur, die von der Firma STRAMATEL nicht genehmigt wurde.

5. Die Garantie beinhaltet keine Kosten die dem Eink&ufer bei Prifung oder Reparatur der Anlage vor Ort
entstehen (Arbeitszeit und BaugerUst), ausser es besteht eine andere Vereinbarung. Die Garantie deckt
nicht die von Sportverbanden eventuell auferlegten Geldstrafen. Jegliche von STRAMATEL nicht geneh-
migte Behandlung — Reparatur oder Adaptierung - kann die Annullierung der Garantie nach sich ziehen.

6. Ausserdem muss der Kunde die Kosten flr die Bereitstellung eines BaugerUstes oder einer Hebeblih-
ne bei Prifung oder Reparatur der Anlage, durch einen Techniker von STRAMATEL* oder einem von
STRAMATEL beauftragten Arbeiter, Gibernehmen. Dies gilt nur dann, wenn die Anlage in einer Hohe von
Uber 2m montiert wird. Bei einer Aufhangehdhe bis 2m ist eine Leiter ausreichend. In diesem Fall muss
die Leiter ebenso vom Kunden gestellt werden.

7. Abhangig von der Ursache der Fehlfunktion behalt sich STRAMATEL das Recht vor, die Riicksendung
bestimmter Teile ins Werk zu verlangen.

3. Inbetriebnahme

Setzen Sie MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in Be-
trieb: Die Anfangsmeldung erscheint.

Die Batteriestandanzeige der eingesetzten Akkus wird angezeigt. Falls die Ladung zu schwach ist,
schliessen Sie die MULTI-TOP Anlage am Stromnetz mit dem gelieferten 230Vac/13,8Vdc-Ladegerat an.

Bei Lieferung einer zuséatzlichen Hupe als Option: Schliessen Sie die Hupe am Stromnetz 230V an und
schliessen das Anschlusskabel an der Seite der MULTI-TOP Anlage an.
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Beim Einschalten der MULTI-TOP Anlage hat man Zugang zu der letzten verwendeten Sportart (siehe
nachfolgende Seiten). Zur Auswahl einer anderen Sportart, driicken Sie zweimal auf die Taste 14.

Die Sportart mit der entsprechenden Taste wahlen und die Programmierung mit Hilfe der auf dem LCD-
Bildschirm angegebenen Anleitung vornehmen.

N.B: Diese Programmierung muss fiir den Spielstart vollstandig sein.
Bei Ausschalten der Multitop-Anlage.....

Die laufenden Daten bleiben gespeichert.
Bei erneuter Inbetriebnahme der Anlage, kommt sie auf die letzten laufenden Daten automatisch zuriick.
N.B: Bevor die MULTI-TOP Anlage ausgeschaltet wird, missen die Chronometer gestoppt werden.

4. Nach dem Spiel

Die MULTI-TOP Anlage besitzt Batterien mit einer Kapazitat von 20 Stunden bei Vollladung. Nach dem
Spiel ist es unbedingt notwendig, die Anlage Multi-Top auszuschalten und sie mit dem mitgelieferten Bat-
terieladegerat 230Vac/13.8Vdc aufzuladen.

VORSICHT

Bleibatterien werden beschédigt, wenn sie sich total entladen. Ausserhalb der Spiele ist es unbe-
dingt notwendig, die Anlage dauernd unter Aufladung zu lassen. Das System mit langsamer La-
dung beschéadigt nicht die Batterien. (Wenn man die Multi-Top-Anlage unter Aufladung nicht la-
gern kann, braucht man unbedingt 24 Stunden um sie aufzuladen und die Sicherung an der Seite
der Anlage muss herausgezogen werden, bevor man sie lagert)

5. Technische Daten
Abmessungen : 700x310x110 mm.

Gewicht (ohne Batterieladegerét) : 8 kg.
Schutzart : Verzdgerte dussere Sicherung 5x20 mm 1A (an der Seite der MULTI-TOP).

- (O +
Batterieladegerat : 230 V 50 Hz / 13,8 VDC 800 mA .

Interne Bleibatterien : 2x6 V 12 Ah (20 Stunden Kapazitat Min.).

AUFLADUNG DER MULTI-TOP ANLAGE:

Schalten Sie die MULTI-TOP aus.

Schliessen Sie das Batterieladegerat an die Seite der MULTI-TOP an, danach an das 230V Stromnetz.
Die MULTI-TOP Anlage muss sténdig auf Ladung stehen, wenn sie nicht gebraucht wird

6. Basketball

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

Anmerkung: Falls die Anlage mit der 24-Sekunden-Anzeige 2CMB geliefert wurde, schliessen Sie das

Montage-, Spiel- und Gebrauchsanleitungen BC5080.doc
Seite 3/12



\tr
\ o
Montage-, Spiel- und Gebrauchsanleitungen

(
HUSPO Sports Factory AG SPU HTS FAEH] HY

entsprechende Bedienpult der "24-Sek.-Anlage" mit dem dazu passend beigelegten Bedienpult An-
schlusskabel an die MULTI-TOP Anlage an.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Basketball” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Die Dauer der Spielperioden wahlen:
@ 1 Minute mit Taste 8 oder — 1 Minute mit Taste 6. Mit Taste 7 bestétigen.

Wahlen Sie, ob das Spiel in 2 oder 4 Perioden gespielt wird.
2 PERIODEN : Taste 6 4 PERIODEN : Taste 8.

Die Dauer der Auszeiten wéhlen :
@ 30 Sekunden mit Taste 8 oder — 30 Sekunden mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

Die Dauer der Verlangerungsperioden wahlen (in gleicher Weise wie bei Spielperioden vorgehen)

STARTEN DES SPIELES:
Starten Sie die Spielzeit durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder startet
den Chronometer.

Wahrend der Spielperiode ist es mdglich, auf dem Bildschirm des Bedienpultes die abgelaufene Spielzeit
statt der verbleibenden Restspielzeit durch Druck auf Taste 9 und umgekehrt anzuzeigen.

Am Ende der Spielperiode ertdont das Hupensignal automatisch. Dann zeigt der Chronometer die Dauer

der Halbzeit an (falls nétig). Andernfalls laden Sie:

* laden Sie entweder die nachkommende Spielperiode mit Taste 15 auf. Die Mannschaftsfehler sind auf

Null gestellt. Die Auszeiten sind auf Null nur am Halbspiel gestellt (Regelung FIBA 2003).

* oder laden die Verlangerungsperiode mit doppeltem Druck auf die Taste 15 auf. Nur die Auszeiten sind
auf Null gestellt.

Wenn eine Auszeit gefordert wird, stoppen Sie zunachst den Chronometer des Spieles mit der Taste 7
und starten die Auszeit mit Taste 6. Die Anzahl der gewlinschten Auszeiten kann durch Druck auf Taste 1
oder 13 je nach Mannschaft gezahlt werden. Das Hupensignal ertént dann automatisch bei Ende der Aus-
zeit.

Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.
Die Mannschaftsfehler mit Taste 2 oder 12 je nach Seite zahlen.
Die manuelle Hupe mit Taste 8 ausldsen.

Um eine Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedrlickt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Mit Druck auf die Taste 2 oder 12, je nach Seite, die Fehler rlickwarts zahlen.
Mit Druck auf die Taste 15 die Periodenzahl korrigieren.
Nach Unterbrechung der Spielzeit, diese durch Druck auf Taste 7 korrigieren.
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BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, drliicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

7. Handball / Hallenfussball

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Handball” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Die Zeitmessungsart fir die Spielperioden wahlen.
Mit Taste 6 "Chronometer vorwarts zdhlend" oder mit Taste 8 "Chronometer riickwérts zahlend"

Die Anzeigeweise der Spielzeit wahlen:
Zeit durchlaufend: Taste 6 (Kumulierung der Zeit)
Zeit jeder Periode: Taste 8. Die programmierte Zeit wird fur die zweite Halbzeit aufgeladen.

Die Dauer der Spielperioden wahlen:
@ 1 Minute mit Taste 8 oder — 1 Minute mit Taste 6. Mit Taste 7 bestétigen.

Die Dauer der Auszeiten wéahlen:
@ 30 Sekunden mit Taste 8 oder — 30 Sekunden mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

Die Dauer der Verlangerungsperioden wahlen (in gleicher Weise wie bei Spielperioden vorgehen)

STARTEN DES SPIELES:
Starten Sie die Spielzeit durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder startet
den Chronometer.

Wahrend des Spieles kénnen Sie die manuelle oder automatische Hupe durch gleichzeitigen Druck auf
die Tasten 5 und 8 wahlen. (Bei automatischer Hupe wird die Buchstabe ,H” auf dem Bildschirm ange-
zeigt).

Um eine 2-Minuten-Strafzeit zu starten, driicken Sie die Taste 2 oder 12 je nach Seite.

Um eine 4-Minuten-Strafzeit zu starten, driicken Sie die Taste 3 oder 11 je nach Seite.

Bis zu 3 Strafzeiten pro Mannschaft insgesamt.

Am Ende der Spielperiode ertdnt das Hupensignal automatisch (bei Auswahl der automatischen Hupe).
Dann zeigt der Chronometer die Dauer der Halbzeit an (falls nétig). Andernfalls laden Sie:

. entweder die nachkommende Spielperiode mit Taste 15 auf. (Periodenzahl bis 4 méglich).
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oder die Verlangerungsperiode mit erneutem Druck auf die Taste 15 auf.

Wenn eine Auszeit gefordert wird, stoppen Sie zunachst den Chronometer des Spieles mit der Taste 7
und starten die Auszeit mit Taste 6. Die Anzahl der gewlinschten Auszeiten kann durch Druck auf Taste 1
oder 13 je nach Mannschaft gezéhlt werden. Das Hupensignal ertént dann automatisch bei Ende der
Auszeit (bei Auswahl der automatischen Hupe).

Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.
Die manuelle Hupe mit Taste 8 ausldsen.

Um eine Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedrlickt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Mit Druck auf die Taste 2 oder 12, je nach Seite, die Strafzeiten korrigieren.
Mit Druck auf die Taste 15 die Periodenzahl korrigieren.
Nach Unterbrechung der Chronometer, diese durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, drliicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.
8. Volleyball

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Volleyball” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Die Dauer der technischen Auszeiten und der Auszeiten des 5. Satzes wahlen (die Dauer der anderen
Auszeiten ist zweimal langer):
@ 30 Sekunden mit Taste 8 oder — 30 Sekunden mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

Wahlen Sie, ob die ersten Satze in 25 oder in 15 Punkte gespielt werden.
25 PUNKTE: Taste 6 15 PUNKTE: Taste 8

STARTEN DES SPIELES:

Starten Sie die Spielzeit durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder startet
den Chronometer.

Stellen Sie den Chronometer mit der Taste 15 auf Null (falls nétig).
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Wenn eine technische Auszeit oder ein Auszeit im 5. Satz gefordert wird, driicken Sie einmal die Taste 6.
Wenn eine Auszeit in den 4 ersten Satzen gefordert wird, driicken Sie zweimal die Taste 6.

Die Anzahl der gewilinschten Auszeiten kann durch Druck auf Taste 1 oder 13 je nach Mannschaft ge-
zahlt werden. Nach Ablauf der Auszeit ertdnt das Hupensignal automatisch.

Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.
Die Aufschlagseite mit Taste 11 wechseln.

Die Satze mit Taste 10 z&hlen.

Die manuelle Hupe mit 8 auslésen.

Die eventuellen Operatorsfehler kbnnen mit Taste 3 korrigiert werden (nur die drei letzten Fehler werden
berlcksichtigt).

Um eine andere Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedruckt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Nach Unterbrechung des Chronometers, dieser durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

9, Tennis

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Tennis” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Wahlen Sie, ob ein Seitenwechsel der Punkte mit dem der Spieler erfolgt oder nicht.
NEIN: Taste 6 JA: Taste 8.

Wahlen Sie, ob das Spiel in 3 oder 5 Satzen gespielt wird.
3 SATZE : Taste 6 5 SATZE : Taste 8.
Wahlen Sie, ob das Spiel mit oder ohne Tie-Break gespielt wird.

OHNE : Taste 6 MIT : Taste 8.
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10.

STARTEN DES MATCHES:
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder
startet den Chronometer.

Stellen Sie den Chronometer mit der Taste 15 auf Null (falls nétig).
Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite z&hlen. Die Spiele und Satze werden automatisch gezahlt.

Die Anzeige kann im laufenden Satz mit der Taste 9 manuell umgekehrt werden, falls der Seitenwechsel
der Punkte vorher programmiert wurde.

Die Aufschlagseite wird automatisch fur jedes Spiel und bei Tie-Break gewechselt. Im Bedarfsfall, neh-
men Sie manuell eine Umkehrung mit Taste 11 vor.

Die eventuellen Operatorsfehler kbnnen mit Taste 3 korrigiert werden (nur der letzte Fehler wird berlck-
sichtigt).

Um eine andere Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedruckt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Nach Unterbrechung des Chronometers, dieser durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Matches, drlicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

Tischtennis

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Tischtennis” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Wahlen Sie, ob ein Seitenwechsel der Punkte mit dem der Spieler erfolgt oder nicht.
NEIN: Taste 6 JA: Taste 8.

Wahlen Sie, ob das Spiel in 3 oder 5 Satzen gespielt wird.
5 SATZE: Taste 6 7 SATZE: Taste 8.

STARTEN DES MATCHES:
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder

Montage-, Spiel- und Gebrauchsanleitungen BC5080.doc
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11.

startet den Chronometer.
Stellen Sie den Chronometer mit der Taste 15 auf Null (falls nétig).
Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.

Die Anzeige kann im laufenden Satz mit der Taste 9 manuell umgekehrt werden, falls der Seitenwechsel
der Punkte vorher programmiert wurde.

Die Satze mit Taste 10 z&ahlen.

Die Aufschlagseite wird automatisch gewechselt. Im Bedarfsfall, nehmen Sie manuell eine Umkehrung
mit Taste 11 vor.

Die eventuellen Operatorsfehler kbnnen mit Taste 3 korrigiert werden (nur der letzte Fehler wird berlck-
sichtigt).

Um eine andere Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedruckt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zahlen.
Nach Unterbrechung des Chronometers, dieser durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Matches, drlicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, drliicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

Badminton

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Badminton” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Wahlen Sie, ob ein Seitenwechsel der Punkte mit dem der Spieler erfolgt oder nicht.

NEIN: Taste 6 JA: Taste 8.
Wahlen Sie zwischen DAMEN: Taste 6 und HERREN: Taste 8.
Wahlen Sie zwischen EINZEL: Taste 6 und DOPPEL: Taste 8.

STARTEN DES MATCHES:
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder
startet den Chronometer.
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12.

Stellen Sie den Chronometer mit der Taste 15 auf Null (falls nétig).

Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.

Die Aufschlagseite mit Taste 11 wechseln (bei Doppelspiel werden 2 Aufschlage pro Mannschaft ge-
spielt).

Die Anzeige kann im laufenden Satz mit der Taste 9 manuell umgekehrt werden, falls der Seitenwechsel
der Punkte vorher programmiert wurde.

Zahlen Sie die Satze mit Taste 10.
Starten Sie die Verldngerung mit Taste 15.

Die eventuellen Operatorsfehler kbnnen mit Taste 3 korrigiert werden (nur der letzte Fehler wird berlck-
sichtigt).

Um eine andere Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedruckt halten und:
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Nach Unterbrechung des Chronometers, dieser durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Matches, drlicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen

Hallenhockey

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Sportart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4, um ein neues Spiel mit den gleichen Daten zu starten.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Hallenhockey” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Die Dauer der Spielperioden wahlen :
@ 1 Minute mit Taste 8 oder — 1 Minute mit Taste 6. Mit Taste 7 bestétigen.

Die Dauer der Pausenzeit wahlen (in gleicher Weise wie bei Spielperioden vorgehen).

Die Dauer der Auszeiten wéhlen :
@ 30 Sekunden mit Taste 8 oder — 30 Sekunden mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

STARTEN DES SPIELES:
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder
startet den Chronometer.
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Wahrend der Spielperiode ist es mdglich, auf dem Bildschirm des Bedienpultes die abgelaufene Spielzeit
statt der verbleibenden Restspielzeit durch Druck auf die Taste 9 anzuzeigen und umgekehrt.

Am Ende der Spielperiode ertdnt das Hupensignal. Dann lauft die Pausenzeit automatisch.
Nach Ablauf der Pausenzeit ertdnt die Hupe automatisch.
Driicken Sie die Taste 15 zum Aufladen der folgenden Spielperiode.

Wenn eine Auszeit gefordert wird, stoppen Sie zunachst den Chronometer des Spieles mit der Taste 7
und starten die Auszeit mit Taste 6. Die Anzahl der gewlinschten Auszeiten kann durch Druck auf Taste 1
oder 13 je nach Mannschaft gezahlt werden. Am Ende der Auszeit ertént die Hupe automatisch.

Die Punkte mit Taste 1 oder 13 je nach Seite zahlen.
Die manuelle Hupe mit Taste 8 ausldsen.

Um eine Korrektur vorzunehmen, die Taste 5 gedrlickt halten und :
Mit Druck auf die Taste 1 oder 13 je nach Seite, die Punkte rlickwarts zéhlen.
Mit Druck auf die Taste 15 die Periodenzahl korrigieren.
Nach Unterbrechung des Chronometers, dieser durch Druck auf Taste 7 korrigieren.

BEI SPIELENDE:
Zum Starten eines neuen Spieles, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 4 (,Null”).
Zur Anderung der programmierten Daten, driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 + 4, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

13. Chronometer

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor fir diese Betriebsart benutzt war:

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie die Taste 15 zum erneuten Starten, ohne die Parameter zu &ndern.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Chronometer” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Die Zeitmessungsart wahlen:
Mit Taste 6 "Chronometer vorwérts zahlend" oder mit Taste 8 "Chronometer rlickwarts zahlend"
Bei Rickwartszahlung: Die Dauer der Zeitmessung wahlen:
@ 1 Minute mit Taste 8 oder — 1 Minute mit Taste 6. Mit Taste 7 bestétigen.

STARTEN:
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Jeder weitere Druck auf die Taste 7 stoppt oder
startet den Chronometer.
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14.

Bei Rickwartszahlung ertdnt den Signalhorn automatisch nach Ablauf der programmierten Zeit. Dann
lauft die Pausenzeit automatisch auf dem LCD-Display des Bedienpultes.

Die manuelle Hupe mit Taste 8 ausldsen.

NACH DER UBUNG:
Zum Aufladen der Anfangszeit, driicken Sie die Taste 15.
Zur Anderung der programmierte Zeit, driicken Sie die Taste 15, danach die Taste 14.

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen.

Training

Setzen Sie die MULTI-TOP Anlage durch ein paar Sekunden fortdauernden Druck auf Taste ON/OFF in
Betrieb.

PROGRAMMIERUNG:

Falls die Anlage zuvor flr diese Betriebsart benutzt war :

Driicken Sie die Taste 14 zur erneuten Programmierung der Daten.

Oder driicken Sie die Taste 15 zum erneuten Starten, ohne die Parameter zu &ndern.

Andernfalls driicken Sie zweimal die Taste 14, um Zugang zur Auswahl der Sportarten zu haben. Wahlen
Sie dann ,Training” mit der auf dem Bildschirm des Bedienpultes angegebenen Taste.

Wahlen Sie die Dauer des Trainings:
@ 1 Minute mit Taste 8; — 1 Minute mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.
@ 10 Sekunden mit Taste 8; — 10 Sekunden mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

Wahlen Sie die Dauer der Pausenzeit (in gleicher Weise wie bei Dauer des Trainings vorgehen)

Wahlen Sie die Zyklenanzahl von Training and Pausen:
@ 1 Zyklus mit Taste 8; — 1 Zyklus mit Taste 6. Mit Taste 7 bestatigen.

STARTEN: )
Starten Sie den Chronometer durch Druck auf Taste 7. Die Sequenzen von Ubung und Pause folgen oh-
ne Unterbrechung auf dem Bedienpult.

Bei Ende jeder Trainings- oder Pausenzeit ertént das Hupensignal automatisch. Die automatische Hupe
wird mit dem Buchstabe ,HUPE” auf dem LCD-Bildschirm des Bedienpultes angegeben. Zur Annullierung
oder erneuter Auswahl der automatischen Hupe, drlicken Sie gleichzeitig die Tasten 5 und 8.

Die manuelle Hupe mit Taste 8 ausldsen.
NACH DEM TRAINING:
Zum Starten eines neuen Trainings drlicken Sie die Taste 15.

Zur Anderung der programmierten Daten, driicken Sie die Taste 15, danach die Taste 14

VORSICHT: Wenn sie nicht gebraucht wird, ist es unbedingt notwendig, die Multi-Top-Anlage aus-
zuschalten und sie aufzuladen
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